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Szanowni Panstwo,

W nawigzaniu do Panstwa zapytania, przygotowatam dla Panstwa propozycje
cyklicznych warsztatéow z robotyki i programowania z wykorzystaniem m.in. klockow
LEGO WeDo 2.0, Spike Prime i EV3.

W niniejszej ofercie przedstawiamy opis proponowanych warsztatéw wraz z propozycja
cenowgq i zatozeniami organizacyjnymi.

W przypadku jakichkolwiek pytan, pozostaje do dyspozycji mailowej lub telefoniczne;j.
Aleksandra Kazimierska

Spis tresci

Warsztaty dla dzieci w wieku 5 - 9 1at WeDO0 2.0.....ccccceereennerrennneereenneerennneecenncenserensennes 3
Warsztaty dla dzieci w wieku 10 - 12 lat Spike Prime i EV3........cccevveiiiiiiinnnniiiiiinnennennnns 4
00T T TN 5
L1 =] =T o 6
(0 2N L PP 9

Baw sie z nami ROBOTAMI



Laboratorium_Robotyki_dla_Bajka_Pana_Kleksa.docx#_Toc90144050

m L ABORATORIUM |

)“5( ROBOTYKIrL

Warsztaty dla dzieci w wieku 5 - 9 lat WeDo 2.0

Warsztaty polegaja na zbudowaniu robota z klockow LEGO® Education WeDo 2.0
a nastepnie zaprogramowaniu go zgodnie z zalozeniami. Robot bedzie sie poruszat,
wydawat dzwieki, a takze zmieniat kolory. Co zajecia dzieci buduja innego robota.
Zajecia bedg urozmaicane innymi robotami oraz materiatlami edukacyjnymi.

Kazde zajecia oparte sa o metodologie LEGO® Education czyli 4xZ:

1. Zacznij - czyli wstep do zaje¢ wprowadzajacy dzieci do tematu np. jezeli budujemy
$Smigtowiec, dzieci dowiedz3 sie jak on dziata kto go stworzyt itd.

2. Zbuduj - dzieci buduja na poczatkowym etapie edukacji z instrukcji okreslony obiekt.
W poézniejszym etapie dzieci buduja z wlasnej wyobrazni.

3. Zastanéw sie - jak zbudowany obiekt ma sie porusza¢ co ma robi¢, jakie mechanizmy
s3 wykorzystywane itp.

4. Zastosuj - czyli zaprogramuj swojego robota i sprawdz jak dziata.

Dwa ostatnie punkty pojawiaja sie wielokrotnie na zajeciach. Po zobaczeniu efektu tego
co dziecko zrobito. Dodatkowo kazde zajecia konczg sie modyfikacjami zaréwno
konstrukgji jak i programu. To najlepszy czas do
rozwoju kreatywnosci i pomystowosci dzieci.

Podczas zaje¢ dzieci pracuja parami. Kazdy
zespot otrzymuje jeden zestaw klockéw LEGO®
WeDo 2.0 oraz tablet. Praca w dwdjkach jest
celowa w metodologii LEGO® Education. Dzieki
temu dzieci ucza sie komunikacji, wspoétpracy a
takze pracy zespotowej.

Korzysci dla dzieci:

1. Nauka poprzez dziatanie i
eksperymentowanie!
2. Rozwijanie kreatywnosci i pomystowosci
3. Ksztalcenie wyobrazni przestrzennej
4. Nauka myslenia procesowego, co$ wystepuje po czyms$ — programowanie obrazkowe.
5. Nabywanie ogolnorozwojowej wiedzy przyrodniczej, technicznej, matematycznej,
informatycznej, kulturowe;.
6. Doskonalenie umiejetnosci liczenia, poréwnywania,
7. Nauka czytania rysunku technicznego
: . 8. Rozwijanie kompetencji komunikacji z rowiesnikami
auka wspotpracy i wypracowywanie kompromiséw / wspolnych rozwigzan.
&7 Zalozenia:

» Grupa moze liczy¢ do 12 uczestnikow;
» (Czas trwania zaje¢ od 75 - 90 min;

Baw sie z nami ROBOTAMI
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Warsztaty dla dzieci w wieku 10 - 12 lat Spike Prime i EV3

Te zajecia pozwola dziecku rozwing¢ sie w przedmiotach STEAM.
(Science, Technology, Engineering, Art, Maths)

Podczas zaje¢ z klockami LEGO® Education dzieci poznaja w sposéb namacalny rézne
zagadnienia ze Swiata wokot nich. Rozwijaja umiejetnosci z zakresu nauki, fizyki,
matematyki, programowania oraz komunikacji. Wszystko to robig wykorzystujac swoja
niezwyktg kreatywno$¢!

Na zajeciach dzieci buduja projekty z réznych modutéw dotyczacych zycia - wynalazki,
prowadzenie firmy, triki utatwiajace zycie itp.

Poza budowaniem zgodnie z instrukcjami przed dzieé¢mi postawione zostaly nowe
zadania - naprawianie projektow. Dzieci w niektérych projektach budujag mechanizmy,
ktére nie dziatajg tak jak powinny. Ich zadaniem jest znalezienie
problemu, nazwanie go i znalezienie rozwigzania.

Programowanie robotow jest oparte na metodzie “przeciggnij
i upus¢” - podobnie jak w programie Scratch. Poczatkowo
budujemy roboty zgodnie z instrukcja. Im bardziej
zZaawansowana grupa, tym wiecej tworza i wymys$laja sami
uczniowie.

Podczas zajec uczestnicy zapoznajg sie terminami tj. predkos¢,
moc silnika, przektadnia, koto zebate itp. W I etapie uczniowie
beda programowali w obrazkowym jezyku programowanie, gdzie beda przeciagaé
ikonki. Kolejnym krokiem bedzie wprowadzenie do jezyka tekstowego. Uczestnicy zaje¢
zapoznajg sie z pojeciami informatycznymi tj. petle, instrukcje warunkowe, zmienne, itp.
Programowanie uczy umiejetnosci dzielenia duzych zadan na mniejsze, wnioskowania
i analizy, korekty btedéw. S to zdolnosci przydatne zaré6wno w przedmiotach $cistych,
nauce i inzynierii ale takze w takich dziedzinach jak nauki spoteczne czy sztuka.

Poza tym dzieci nauczy sie myslenia komputacyjnego czyli takiego procesu myslowego,
w ktérym problemy i jego rozwiagzania formutowane sg w sposéb zrozumiaty i mozliwy
do wykonania przez komputer. Inaczej méwigc ,,my$lenia jak informatyk”.

Czas trwania zaje¢ - 90 minut
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Cennik:
Warsztat dla dzieci 5 - 9 lat 450 zt | netto plus 8% VAT
Warsztat dla dzieci w wieku 10 - 12 lat 500 zt | netto plus 8% VAT

Baw sie z nami ROBOTAMI
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Referencje

WYZSZA SZKOLA

HUMANITAS

Sosnowlec, dma 21.04.2021r.

REFERENCJE

Firma ,Laboratorium Robotyki A.W.Kurka Spélka Jawna™, z siedziba w Orzeszu
przy ul. Czyiykow 5, NIP: 635-185-21-28 w osobie Pani Anny Kurki realizowala dla Wyzszej
Szkoly Humanitas w Sosnowceu zajecia z programowania i robotyki w ramach projektu , Mlody
da Vinci - innowacyjne zajecia dla dzieci i mlodziezy w Cieszynie i Jastrzebiu Zdroj”,

POWR.03.01.00-00-U167/17 dofinansowanych ze srodkéw Unii Europejskiej.

W okresie od 05 pazdziernika 2020 r. do 03 grudnia 2020 r. zrealizowata 84 h w grupie
wiekowej 7-9 lat oraz 28 h w grupie wickowej 10-13 lat. Razem zrealizowala 112 h warsztatow

dla 4 grup liczacych od & do 12 0s0b kazda.

Tematyka zajed obejmowata programowanie i robotyke z wykorzystaniem LEGO Education

WeDo 2.0, LEGO Education Mindstorms EV3, Dash i Dot, Scratch 3.0 oraz maty edukacyjne;.

Polecamy Panig Anng Kurke, jako rzetelnego, profesjonalnego 1 godnego zaufania

wykladowee przy realizacji projektow edukacyjnyeh.

Z powazaniem

Wyisza Szkola Humanitas

. Kicrownik
Unlwurs;-'r.:ntm wkoleniowege
Marlena Cicpy

CZLOWIEK. Tosie liczy

Baw sie z nami ROBOTAMI
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_'ﬁérg Wojewodztwo Katowice, |2, Iutego 2021 r.
j u* Slgskie
100-LECIE
PIWETAN SLASKICH
B 09 REFERENCJE

Urzao Marszatowsn
WolEwWODETWa SLaSKIEGe

DEPasTamENT EDumacy,
Hausi | WSPOLPRACY
I MLOBTIELY

ul. Ligonia 46
40-077 Katawice

TELEFOM +4B 12 TT 40 082
Fars w4832 TT 40 083

edukacs@slaskie.pl
slaskiepl
powstania.slaskie. gl

Firma Laboratorium Robotyki AW. Kurka Sp. J. realizowata w okresie
od 5 pazdziernika 2020 r. do 19 grudnia 2020 r. zadanie ROBOTYKA BAW
SIE | BUDUJ - cykl bezplatnych warszialéw z zakresu programowania
i konstruowania robotdw dla dzieci szkdd podstawowych powiatu: Mystowice
i bierunsko-ledzinskiego finansowane ze sSrodkow Marszatkowskiego
Budzetu Obywatelskiego Wojewodztwa Slaskiego.

Zadanie polegalo na przygotowaniu i przeprowadzeniu cyklu zajeé
warsztatowych pozalekcyjnych dla uczniow klas 1 — 4 | 5 — 8 szkit
podstawowych (30 grup) o tematyce obejmujgcej nauke podstaw
programowania w robotyce z wykorzystaniem mat do programowania,
narzedzi typu klocki LEGO Education WeDo 2.0, LEGO MINDSTORMS
Education EV3 oraz specjalnego oprogramowania komputerowego. Zajecia
prowadzone byty w 6 szkolach podstawowych, a w okresie pandemii
COVID-19 w formie online.

Zajecia realizowane byly zgodnie z harmonogramem. Poza zakfadanymi
w projekcie pomocami dydaktycznymi firma Laboratorium Robotyki
wprowadzata na zajeciach dodatkowe materialy w postaci klockow Lego
Education Spike Prime. Wspdipraca z dyrektorami szkét, gdzie prowadzone
byty zajecia, przebiegata harmonijnie.

W trakcie wspdlpracy z Departamentem Edukacji, Nauki | Wspdlpracy
z Miodzieza Urzedu Marszatkowskiego Pani Anna Kurka, przedstawiciel
firmy, daia sie poznaé jako profesjonalistka, reagujaca w sposob perfekcyjny
na liczne zmiany zwigzane z wystepowaniem pandemii COVID-19. Zadanie
ROBOTYKA BAW SIE | BUDUJ" - cykl bezplatnych warsztatéw z zakresu
programowania | konstruowania robotow dla dzieci szkdt podstawowych
powiatu: Mystowice | bierurisko-ledzinskiego” zostalo zrealizowane zgodnie
Z Umowa.

Laboratorium Robotyki AW. Kurka mozna rekomendowac jako rzetelnego
Wykonawce.

Dyrekior
Departamentu Edukacil, Mauk
| Whapdipragy z Miodrietn

tali mﬂ'ﬁ-‘;’.‘.di’: WSk

M
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WUBU - Rafat Kaczmarek Mikotow, 07.05.2020r.
ul. Ludwika Waryriskiego 10/1

43-190 Mikotow

NIP 6351703629

REFERENCJE

Rekomenduje zajecia z robotyki i programowania prowadzone przez
pracownikéw firmy Laboratorium Robotyki.

Wspdlpracujemy od pazdziernika 2019 roku do chwili obecnej.
Cenimy sobie naszg wspoiprace ze wzgledu na profesjonalne przygotowanie
prowadzacych, ciekawe prowadzenie zaje¢ opartych o rozwigzania
LEGO® Education, a takZze dostosowanie zaje¢ do umiejetnosci | wieku uczniow,
Sami kursanci bardzo pozytywnie wypowiadajg sie o prowadzgcych.
Z radoscig przychodza na zajecia z robotyki i programowania.
Dodatkowo, nalezy wspomnied, Ze zajecia zawsze odbywajg sie w ustalonym
terminie, nigdy nie sg przekladane, a w sytuacjach losowych prowadzacego
zastepuje inny rownie doswiadczony trener.

Gorgco polecamy zajecia z robotyki | programowania prowadzone przez firme
Laboratorium Robotyki z Orzesza.

Z wamzami EZRCWAKLL,
Rafat Kaczmarekr

Progres

PRACOWNIA

g

EDUKACY.INA

tel. 512 803 513
10; 43-190 Mikotéw

IdeCURaCY dRTOEres. B

adres: ul. Waryriski
e-mail: kontakt@pracow

Baw sie z nami ROBOTAMI
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| KONTAKT

LABORATORIUM ROBOTYKI Sp. Z o.o.
ul. Rybnicka 1b | 43-180 Orzesze
NIP: 6351852128

W razie jakichkolwiek pytan zachecam do kontaktu:

Aleksandra Kazimierska

tel: 516 355 290
a.kazimierska@laboratoriumrobotyki.pl

Baw sie z nami ROBOTAMI
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