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przedstawia ofertę dla



Szanowni Państwo,

W  nawiązaniu  do  Pań stwa  zapytania,  przygotowałam  dla  Pań stwa  propozycję
cyklicznych warsztató w z robotyki i programowania z wykorzystaniem m.in. klockó w
LEGO WeDo 2.0, Spike Prime i EV3.

W niniejszej ofercie przedstawiamy opis proponowanych warsztató w wraz z propozycją
cenową i założeniami organizacyjnymi. 

W przypadku jakichkolwiek pytań , pozostaję do dyspozycji mailowej lub telefonicznej. 
Aleksandra Kazimierska
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Warsztaty dla dzieci w wieku 5  - 9 lat  WeDo 2.0

Warsztaty polegają na zbudowaniu robota z  klockó w  LEGO® Education WeDo 2.0 
a  następnie  zaprogramowaniu  go  zgodnie  z  założeniami.  Robot  będzie  się  poruszał,
wydawał  dźwięki,  a  także  zmieniał  kolory.   Co  zajęcia  dzieci  budują  innego  robota.
Zajęcia będą urozmaicane innymi robotami oraz materiałami edukacyjnymi. 

Każde zajęcia oparte są o metodologię LEGO® Education czyli 4xZ:
1. Zacznij – czyli wstęp do zajęć  wprowadzający dzieci do tematu np. jeżeli budujemy
śmigłowiec, dzieci dowiedzą się jak on działa kto go stworzył itd.
2. Zbuduj – dzieci budują na początkowym etapie edukacji z instrukcji określony obiekt.
W pó źniejszym etapie dzieci budują z własnej wyobraźni.
3. Zastanó w się – jak zbudowany obiekt ma się poruszać co ma robić, jakie mechanizmy
są wykorzystywane itp.
4. Zastosuj – czyli zaprogramuj swojego robota i sprawdź  jak działa.

Dwa ostatnie punkty pojawiają się wielokrotnie na zajęciach. Po zobaczeniu efektu tego
co  dziecko  zrobiło.  Dodatkowo  każde  zajęcia  koń czą  się  modyfikacjami  zaró wno
konstrukcji jak i programu. To najlepszy czas do
rozwoju kreatywności i pomysłowości dzieci.

Podczas  zajęć  dzieci  pracują  parami.  Każdy
zespó ł otrzymuje jeden zestaw klockó w LEGO®
WeDo  2.0  oraz  tablet.  Praca  w  dwó jkach  jest
celowa w metodologii LEGO® Education. Dzięki
temu dzieci uczą się komunikacji,  wspó łpracy a
także pracy zespołowej.

Korzyści dla dzieci:
1.  Nauka  poprzez  działanie  i
eksperymentowanie!
2. Rozwijanie kreatywności i pomysłowości
3. Kształcenie wyobraźni przestrzennej
4. Nauka myślenia procesowego, coś  występuje po czymś  – programowanie obrazkowe.
5.  Nabywanie  ogó lnorozwojowej  wiedzy  przyrodniczej,  technicznej,  matematycznej,
informatycznej, kulturowej.
6. Doskonalenie umiejętności liczenia, poró wnywania,

7. Nauka czytania rysunku technicznego
8. Rozwijanie kompetencji komunikacji z ró wieśnikami

9. Nauka wspó łpracy i wypracowywanie kompromisó w / wspó lnych rozwiązań .
Założenia:

 Grupa może liczyć  do 12 uczestnikó w;
 Czas trwania zajęć  od 75 - 90 min;



Warsztaty dla dzieci w wieku 10  - 12 lat  Spike Prime i EV3

Te zajęcia pozwolą dziecku rozwinąć się w przedmiotach STEAM.
(Science, Technology, Engineering, Art, Maths)

Podczas zajęć  z klockami LEGO® Education dzieci poznają w sposó b namacalny ró żne
zagadnienia  ze  świata  wokó ł  nich.  Rozwijają  umiejętności  z  zakresu  nauki,  fizyki,
matematyki, programowania oraz komunikacji. Wszystko to robią wykorzystując swoją
niezwykłą kreatywność!

Na zajęciach dzieci budują projekty z ró żnych modułó w dotyczących życia - wynalazki,
prowadzenie firmy, triki ułatwiające życie itp.
Poza  budowaniem  zgodnie  z  instrukcjami  przed  dziećmi  postawione  zostały  nowe
zadania – naprawianie projektó w. Dzieci w niektó rych projektach budują mechanizmy,

któ re nie działają tak jak powinny. Ich zadaniem jest znalezienie
problemu, nazwanie go i znalezienie rozwiązania.

Programowanie robotó w jest oparte na metodzie “przeciągnij  
i  upuść”  –  podobnie  jak  w  programie  Scratch.  Początkowo
budujemy  roboty  zgodnie  z  instrukcją.  Im  bardziej
zaawansowana  grupa,  tym  więcej  tworzą  i  wymyślają  sami
uczniowie.

Podczas zajęć  uczestnicy zapoznają się terminami tj. prędkość,
moc silnika, przekładnia, koło zębate itp. W I etapie uczniowie

będą  programowali  w  obrazkowym  języku  programowanie,  gdzie  będą  przeciągać
ikonki. Kolejnym krokiem będzie wprowadzenie do języka tekstowego. Uczestnicy zajęć
zapoznają się z pojęciami informatycznymi tj. pętle, instrukcje warunkowe, zmienne, itp.
Programowanie uczy umiejętności dzielenia dużych zadań  na mniejsze, wnioskowania 
i analizy, korekty błędó w. Są to zdolności przydatne zaró wno w przedmiotach ścisłych,
nauce i inżynierii ale także w takich dziedzinach jak nauki społeczne czy sztuka.

Poza tym dzieci nauczy się myślenia komputacyjnego czyli takiego procesu myślowego, 
w któ rym problemy i jego rozwiązania formułowane są w sposó b zrozumiały i moż liwy
do wykonania przez komputer. Inaczej mó wiąc „myślenia jak informatyk”.

Czas trwania zajęć – 90 minut

            



Cennik:

Warsztat dla dzieci 5 – 9 lat 450 zł netto plus 8% VAT
Warsztat dla dzieci w wieku 10 – 12 lat  500 zł netto plus 8% VAT



Referencje







KONTAKT
LABORATORIUM ROBOTYKI Sp. Z o.o.

ul. Rybnicka 1b | 43-180 Orzesze
NIP: 6351852128

W razie jakichkolwiek pytań zachęcam do kontaktu:

Aleksandra Kazimierska

tel: 516 355 290
a.kazimierska@laboratoriumrobotyki.pl
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